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Scratch Uygulamalari
Burada verilen uygulamalarin kaynak kodlarina asagidaki linklerden herhangi birinden ulasabilirsiniz.

e Dersin Moodle sayfasi (http://cse.cbu.edu.tr/moodle/)

o Ars. Gor. Zeynep Cipiloglu Yildiz akademik sayfasi
http://cs.bilkent.edu.tr/~zeynep/gida 2012 2013 bahar TBP.html
e Ars. Gor. ilker Basaran akademik sayfasi http://alumni.cs.ucr.edu/~ibasaran/

2.Hafta
Karenin Alani

tklandiginda

[Nl sor ve bekla

kenar | wamit yapin

soyleyin:  kenar * kenar

Cember Cevresi ve Alani

tklandiqinda

pio |t yapin
sor ve bekle

yaricap [ yamt yapmn

Soyle: B+ pi * yaricap dahil ol siire: ) saniye

Soyle: pi * wyaricap * yaricap dahil ol sire: saniye



http://cse.cbu.edu.tr/moodle/
http://cs.bilkent.edu.tr/~zeynep/gida_2012_2013_bahar_TBP.html
http://alumni.cs.ucr.edu/~ibasaran/
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Dort islem

tklandiqinda

S sor ve bekle

zanil 1 yamt yapmn

Ikl sor ve bekle

zavi2 | yamt yapmn

sayil sayiz [l sayil + sayiz dahil ol dahil ol dahil ol dahil ol siire: saniye
cayil [ sayiz Bl sayil - sayiz dahil ol dahil ol dahil ol dahil ol siiee: saniye
sayil sayiz [ sayil * sayi?z dahil ol dahil ol dahil ol dahil ol sire: saniye

sayil sayiz Bl sayil / sayiz dahil ol dahil ol dahil ol dahil ol siire: saniye

3. Hafta
3 Sayidan En Biiyligiinii Bulma

tklandiqinda

sor ve bekle

zawil | yamt yapmin

sor ve bekle

yamt yapin

sor ve bekle

‘i yamt yapin

enbuyuk i sayil yapmin

Eger sayiz > enbuyuk ise

enbuyuk | sayiz yapin

Eger sayiz > enbuyuk ise

enbuyulk i sayiZ yapmin

Sowle: NIRRT e nbayulke dahil ol sire: Saniye
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Plaka Koduna Gore il Belirleme

tklandiginda

sor we bekle

kod | want yapin

Eﬁ_er kod = [  ise

Soyle: siipa: saniye
B;§ka

Eder kod = Ef] ise
Soyle: [EELEN] siire: saniye
B;§ka
Eger kod = EF ise
Soyle: siire: e saniye
Ba__ska
Eger kod = [EF ise

Soyle: sire: saniye

Ba_-__;ka

P Bilinrneyen il kodu BSOS saniye

4. Hafta
1’den n’e Kadar Sayilari Soyleme

tklandiginda
sor ve bakla
n. [ yamt yapmn
i yapin
n defa tekrardaymin

Soyle: 1 siire: saniye

i kadar degistrin

=
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Kullanicinin Girdigi Sayilarin Ortalamasi

tklandiginda
toplarn i E yapin

i [ vapin
bir savi girin (bitirmek icin -1 SRR T N [

i yamut yapmin

sayli = olana kadar tekradayin

toplarn | toplam + sayi yapin
kadar degistrin

bir savi girin (bhitirmek icin -1 EERE= T 5 [

ot ywamit yapin

ortalarma |*  toplam / sayac yapin

Soyle: ortalama dahil ol siire: saniye

Sayi Tahmin Oyunu

tklandiginda

savio | ile arasi rastgele secin yapin

tuttugurn savivi tahrnin et (1-1000 LGN T N

tahrmin | yamt yapin

sayi = tahmin = olana kadar tekrardayin

Eger tahmin < veya © tahmin = ise

TN qecersiz tahmin, tekrar dene, S0 saniye

Baska

Eger tahmin > sayi ise

Soyle: siire: £ saniye

Ba_gka

Siyle: siire: saniye

eni tahrmin (1-1000%7 BERGEEEN T N

tahmin [ yamit yapin

-

A dogru tahmmin, tuttudurm say sayi dahil ol siire: saniye
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1’den 5’e Kadar Sayilarin Faktoriyeli

tklandiqinda
i yapin

n = olana kadar tekrardayin

i yapin

i yapin
n defa tekrardayin
i Fakt * i yapin

kadar degistirin
=T

siyle: ' n BN fakt dahil ol dahil ol siire: saniye

n kadar degistirin

5. Hafta
Kare Cizdirme

tklandiginda

kenar | yapin
Temizleyin

Kalemi kaldimn
=: BN * kenar yv: Y * kenar konumuna gidin

Kalem rengini yapmn

Kalem boyunu yapin

Kalemi bastrn

x'i | kenar degistirin

y'yi | kenar degistrin

=i gy * kenar degistiin

y'yi By * kenar degistirin
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Cember Cizdirme

tklandiginda

Temizleyin
Kalemi kaldimn

Kalem rengini yapin

Kalem boyunu yapin
x: a ¥: m konumuna gidin

m yiniine doniin

roo| yapin
armgle |5 [{] yapin
[~ defa tekrardaymn
da angle y: r * =zin |da angle

Kalemi bastin

kadar degistirin
-

i¢ ice Cemberler Gizdirme

tklandiginda
Temizleyin
Kalemi kaldinn
Kalenm rengini yapin
Kalem boyunu yapin
=: [ ¥: [ konumuna gidin
ElRd yoniine doniin
t |5 [ yapin

aralik | yapin

» defa tekraraymn

Kalemi kaldimn

angle [ [{ yapin

defa tekrarlayin

da angle y: r #* =in |da angle

Kalemi bastinn
angle kadar degistirin
S =

aralik kadar degistivin
s

konumuna gidin

konumuna gidin
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Daire Cizdirme

tklandiginda

Temizleyin
Kalemi kaldimn

Kalem rengini yapin

Kalem boyunu yapin

=: [ ¥: i) konumuna gidin
ELRd ¥oniine doniin
u'i 100 E

e | m yapin

defa tekraraymn
da angle y: ¢ * sin |da angle

Kalemi bastin

angle kadar degistirin

x: m ¥: m konumuna gidin
e

Oval Gizdirme

tklandiginda

Temizleyin

Kalemi kaldinn

Kalem rengini yapin
Kalem boyunu yapin

=: [ v: [} konumuna gidin

EERd viniine diniin

a | i E yapin
a | yapin
b | ] yapin

» defa tekradaymn

x: a* o5 |da angle y: b * =sin |da angle

Kalemi bastnn

a kadar degistirin

- =

konumuna gidin

konununa gidin
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6. Hafta
Cizim Programi

tklandiginda

Temizleyin
Kalemi kaldirn
Kalem boyunu yapin
sirekli
mouse i
Eaar Mouse basih? Jise

Kalemi bastnn
Ba__5ka

Kalemi kaldinn

Ei_':i_er luk  |tusu basili? Jise

Temizleyin

Eri_Ej_er yukar ok  |tusu basih? Jise

Kalem gilgesini degistirin
Ba__5ka

Eaar : 3 tsu basihi? ise

Kalem rengini degistirin

Ei_':i_er =0 L |tusu basihi? ise

Kalem boyunu degiztirin
Ba__5ka

Eaar = . |tusu basihi? ise

Kalem boyunu degistivin
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i¢ ice Kareler Cizdirme

tklandiginda

kenar | [ wapin
aralik | % Hi] yapmn

Temizleyin
Kalemi kaldinn

Kalem rengini LET

Kalem boyunu yapin

5 defa tekrarayin

x: gy * kenar v: B8 *¥ kenar konumuna gidin
Kalemi bastrn

x'i | kenar degistrin

y'yi | kenar degistirin

x'i gy * kenar degistivin

y'vi B8 * kenar degistrin

Kalemi kaldinn

kenar B * aralik  kadar degistivin

- =
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9. Hafta

Top Sektirme Oyunu

1.Top karakterine ait yazilar

tklandiginda
i yapin

funcu

'i ] yapin

0yile arasi rastgele secin ' yonine doniin

Stirekli
E adim gidin

Eger kenar

uncu

Egqer kenar

Tat=1]
Kenarda ise, ziplatn
- =
tklandiqinda

Cubuk

b derece doniin

adim gidin

2.Cubuk karakterine ait yazilar

tklandiginda

Siirekli

¥'yi Mouse y wapin
. =

yaklasiyor mu?

yaklasiyor mu?

yaklasiyor mu?

we  x konumu =

kadar degistivin

we  x konumu <

kadar degistirin

weya Cubuk? |yaklasiyor mu?

tklandiqinda

2. Dyuncu = [i] | ise siirekli

ise siirekli

Soyle: LGNNI T-INEEELN] ciire: =) saniye

Timiinii durdurun
=1

10
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3.Cubuk2 karakterine ait yazilar

tklandiginda

surekli >
e e e tklandiqinda
Eger yukan ok |tusu basili? Jise

o a e 1. oyuncu = [i] | ise siirekli

AR Thinci Oyuncu Kazand EIR0 2 FEE RS

Eij_er ag oku |tusu basih? Jise Timiini durdurun

yv'yi B=) degistirin =

=t

11
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10. Hafta

Target Game

. / Gille Karakteri @
Top Karakteri

tklandiginda
= Gizleyin
tklandiqinda

tusu basih? Jise siirell
tusu basih? Jise siirekli el

Top O idi
( derece doniin P e gidin

Top | dogru déniin

Gister

defa tekrarlayin

tusu basildiginda adim gidin

Eger kenar |yaklasiyor mu? Jise

E b derece daniin
Gizleyin

tklandiqinda

Siirekli

ile i) arazi rastgele secin saniyede x: ile arasi rastgele secin’ y: ile arasi rastgele secin' konumuna gidin
- —=

tklandiqinda
“sireldi

Sonraki karakter

saniye bekleyin
o=

tklandiginda

Goster

Gille  |yaklasiyor mu? Jise siirekli
Gizleyin

saniye bekleyin

Gaster

12
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Pong Game

) Bonus1, Bonus2, ..., Bonus20 Karakterleri
Paddle Karakteri

tklandiqinda

Gister

tklandiginda

x: E ¥: konumuna gidin

ball |yaklasiyor mu? ise siirekli

siirekli Gizleyin
®'i Mouse x yapin

- =

sesini caln

kadar degistivin

Ball Karakteri @

tklandiginda

skar | [l yapin
top_savisi | yapin
x: m ¥: konumuna gidin
m ile arasi rastgele secin ' yoniine doniin
Strakli
adim gidin
Kenarda ise, ziplabtin

Ei_':i_er paddle |yaklasiyormu? Jise

ile arasi rastgele secin b derece doniin

Eger skor = top_sayisi ise
Siyle: siire: saniye
Tiimiini durdurun

Eger vy konumu < ise

Soyle: Siire: saniye
Tiimiinii durdurun

=y

13
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12. Hafta

tklandiqinda

x: m ¥: konumuna gidin

One gidin

tusu basildiginda

yaymlaymn

x'i degistrin

tklandiginda

arabaz |yaklasiyor mu?

yaymlayin ve bekleyin

ise siurekli

Araba Yaris1

tklandiginda
sirekli
hiz

yaris arabasi |["in ¥

¥'yi degistirin
Eger y konumu =

I'yi m yapin

aldvgimda
i derece doniin

saniye bekleyin

B4 voniine déniin

tklandiqinda

engel

yaklasiyor mu?

konurmu

'+ /8 yapin

tusu basildiginda

yvaymlaymn

x'i degistirin

solHedef | aldigunda

t) derece doniin

saniye bekleyin

R4 viniine diniin

ise siirekli

yaymlayin ve bekleyin

14
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dén | aldvgimda

dén | aldvgimda

- defa telradaymin

saniyede x: = konumu y; konumuna gidin

(A derece dioniin
e

R4 viniine diéniin

2. Araba2 Karakteri @

tklandiginda
Gizleyin
Siireldi

ile arasi rastgele secin | saniye bekleyin

x: ile arasi rastgele secin y: konumuna gidin

Goster

¥ konumu | = olana kadar tekrardaymin

y'vi| hiz * B§ + BEE) degistirin

saniye bekleyin

Gizleyin
o =

3. Engel Karakteri ‘

tklandiginda

Gizleyin
Sirekli
ile arasi rastgele secin | saniye bekleyin

b ile arasi rastgele secin y: konumuna gidin

Goster
- ==
tklandiginda
Siireldi

y'yi Y * hiz degistifin

Eger vy konumu = ise

Gizleyin

-

15
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4. Yol Cizgisi Karakteri

tklandiqinda

Siirekli

yv'yvi| BN * hiz degistirin

Eger vy konumu = BT ise
y'yi i) yapin

-t

Ping Pong

Fing-Pong

1. Sol Raket Karakteri

tusu bazildiginda . tklandiginda
Goster

x: ¥i konumuna gidin

“siirekli

Gizleyin

Eﬁ_EI" W tl.l_5l.| basih? ise =an ald.ﬁn-nda

yw'yi degistivin Gizleyin

Eri_Ej_er s |[tusu basih?
y'yi degistirin

g

16
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2. Sag Raket Karakteri

tusu basildiginda
Gister
] ¥ konumuna gidin

..~ olana kadar tekrarlaymin

Eli_Ei_er yukarn ok |tusu basihi? Jise

¥'yi degistirin

Eri_':i_er ; 1 oku | tusu basih? Jise

¥'yi degistirin

3. Top Karakteri

son | aldugimnda
Gizleyin
Owuncul | degiskenini gizleyin

Owuncu? | degiskenini gizleyin

tklandiginda

Gizleyin

17

twklandiginda

Gizlayin

son | aldvgimda

Gizleyin
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tusu basildiginda
Gister
MakPuan | E yapin
Couneul E yapin
ncul | degiskenini gosterin
i [ vapin

degiskenini gosterin

Oyuncul = MakPuan weya OyuncuzZz = MakPuan olana kadar tekrardayin

ELRd voniine doniin
=: [ v: [ konumuna gidin

x konumu |2z ] weya | x konumu | < olana kadar tekradaymin

E adim gidin

Ei_':i_er SolRak yaklasiyor mu? _ise

ile arasi rastgele secin ' yonine donin

Ei_':i_er = Laket |yaklasiyor mu? Jise

ile arasi rastgele secin ' yonine doniin

Kenarda ise, ziplatin

Eger top  |Yim = konurmu | s IZ=- ise

suncul kadar degistirin

JuncuZ kadar degistivin

son | yaymlaymn

18
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13. Hafta

Spinner Art

Karakter1’e ait scriptler

tklandiginda

Temizleyin

renk | efelktini m yapin

sirekli
+ derece doniin

[RET T E
- =

tklandiginda
surekli

saniyede x: ile arasi rastgele secin y: ile aras rastgele secin konumuna gidin

tusu basildiginda

Temizleyin

g tusu basildiginda

renk | efektini ile degistirin

19
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Board Game

Oyun Hakkinda Bilgiler

123406
8 9 1 O sTaRT FINISH S

tart finish : oyuncul | oyuncul

Sekil 1: a) Oyundan goriintii. b) Oyun tahtasi. c) Sayi karakterleri. d) Diger karakterler.

e Oncelikle Sekil1-b’deki gibi basit bir oyun tahtasi ¢izin ve karakter olarak ekleyin.

e Sonra, Scratch karakterlerinden Letters klasoriinden sayilari teker teker karakter olarak
ekleyin ve her karakterin ismini hangi sayly1 gésteriyorsa o sayi olarak degistirin (Sekil1-c).

e Bu sayilari hiicrelere yerlestirin.

e  Zar karakteri icin uygun bir resim bulup karakter olarak programiniza ekleyebilirsiniz.

Scriptler

zar bklandiginda

ar ile E arasi rastgele secin yapmin

zar atildi | yayinlayin ve bekleyin

Sekil 2: Zar karakterine ait script.

tklandiqinda tklandiginda

start | "a gidin ayurncul_kenurn |5 Eyapln

ayunculd_konur | % E yapmn

Sekil 3: a) Oyuncu0 karakterine ait script. b) Oyuncul karakterine ait script.

20
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aldigimda

Eger oyuncu

oyuncull_konum + zar mod 3 yapin

Eder oyuncul_konum = [

saniyede x: ¥ fin ® : numu

Ba_t_;ka

Eger oyuncul_konum =

st konumuna gidin

saniyede x: 1 |'i wrmy | *s1 konumuna gidin

Bagka
Eger  oyuncul_konum =
saniyede x: fin nurny |'si oy in Y konurmnu
Bagka
Eger

saniyede x: i nurmu

Baska

Eger  oyuncul_konum

's1 konumuna gidin

"s1 konumuna gidin

saniyede x: 4 |%in 3 4 i umu ‘st konumuna gidin

Baska

Eger oyuncul_konum =

saniyede x: i numu |'sp ;3 onumu - |"s1 kenumuna gidin

Basgka
Eder oyuncul_konum =3

saniyede x: i
Baska

Eder  oyuncul_konum = ise
caniyede x: 7 iy | 's1 oy
Ba_t_;ka
Eger oyuncul_konum = E ise
saniyede x: i numy | sy
Ba_gka
Eger  oyuncul_|

saniyede x: AUrU st g

B;ska

Eger oyuncul_konun

saniyede x:
Ba__ska

saniyede x: finizh | "in numu |'se oy
Soyle: [INLT-TREEYELE Siire: saniye

Tiimiini durdurun

oyuncu + n'md yapmn

= . A
numu 's1 konumuna gidin

umy st konumuna gidin

= f o
iy 51 konumuna gidin

onumu - |'s1 konumuna gidin

's1 konumuna gidin

finish  |%in ¥ umu |'s1 konumuna gidin

Sekil 4: OyuncuO karakterine ait diger script.

21
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aldigimda
ise
i oyuncul_konum + zar mod g8 yapin
Eger oyuncul_konum :E ise

saniyede x: Lonumu |51 y: UMy |'s1 konumuna gidin

Baska

Eder oyuncul_konum = [l ise

U numnu s w1 %in ¢ konumu s konumuna gidin

ise

) saniyeda x: 2 uniu st oy in Y st lconumuna gidin

Baska

ger
saniyede x: 7 i My s oy 3 iUriY | 's1 konumuna gidin
Ba_ska
Eger oyuncul konum = ise

) saniyedex: 4 |'in numu |'s1 y: 4 Y numy | *s1 kenumuna gi
B;ska

Eger oyuncul_konum : ise

saniyede x: i umu s oy 3| numy | 's1 konunwuna gidin
B;gka

Eder oyuncul_konum = [ ise

saniyede x: & |'i numy|* 9., k= umy |*s1 konumuna gidin
Ba_t_;ka

Eqer

saniyede x: 7 < E <aonumu |'s1 konumuna gidin
B;gka

Eger oyuncul_konum

saniyede x: in ® g numy |'s1 konumuna gidin

oyuncul_ konum
saniyede x: ‘in wrnu s o 2N wrnu - |'s1 konumuna gidin
Baska
Eger  oyuncul_konum = ise
saniyede x: 10 |'in nurny |'si g 0 i ‘st konumuna gidin
Ba_ska

saniyede x:  finish | wurnu "1 gy finis y konurmu  |'s1 konumuna g

Soyle: [=PTLT-TEREEENT] sire: EET T

uncy [ oyuncu + mod yapmn

Sekil 5: Oyuncul karakterine ait diger script.
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